
POLIEDROS Y CUERPOS REDONDOS 

                     
FIGURA 3D ÁREA VOLUMEN 

PRI
SM

AS PRISMAS ATotal = ALateral + 2· ABase V = Áreabase · Alturaprisma 
CUBOS ATotal = 6· ABase=6·ࢊࢇ =  · = V ࢊࢇ =  

ORTOEDROS ATotal =  ALateral + 2· ABase V=lado·lado’·lado’’=a·b·c 
PIRÁMIDES ATotal = ALateral + ABase V = Áܚܑܘ܉ܚܝܜܔۯ · ܍ܛ܉܊܉܍ܚá܍܌ܑܕ

   
CILINDROS ATotal=ALateral+2· ABase =ࢎ࢘࣊ + ࢘࣊ = ࢘࣊ · ࢎ) +   ࢎ࢘࣊ = V = Áreabase · Alturacilindro  (࢘

CONOS ATotal = ALateral +  ABase  = ࢍ࢘࣊ + ࢘࣊ = ࢘࣊ · ࢍ) + ܗܖܗ܋܉ܚܝܜܔۯ·ࢋ࢙ࢇ࢈ࢇࢋ࢘V =  Á (࢘
 ࢎ࢘࣊  =

  

ESFERAS  = ࡾ࣊ V =  ࡾ࣊
  

TRONCOS PIRÁMIDE REGULAR A = ܚ܍۾í܍ܛ܉܊ܗܚܜ܍ܕାܚ܍۾í܍ܛ܉܊ܗܚܜ܍ܕᇲ
  · Alturacaras + Abase + Abase’ V = ࢉ࢚࢘ࢎ·൫܍ܛ܉܊ۯା܍ܛ܉܊ۯᇲାඥ܍ܛ܉܊ۯ·܍ܛ܉܊ۯᇲ൯

  
TRONCOS CONO RECTOS ࢇ࢚ࢀ = ࣊ · ሾࢍ · ࡾ) + (࢘ + ࡾ +  ൯࢘·ࡾା࢘ାࡾ൫·ࢉ࢚࢘ࢎ·࣊  = ሿ V࢘

  

CASQUETES POLARES A = 2· ࣊ ·Radioesfera · Alturacasquete =ࢎࡾ࣊ R =  ൫ࢋ࢚ࢋ࢛࢙ࢇࢉࢊࢇ࢘൯ାࢎ
ࢎ = ࢎା࢘ 

ࢎ  V =  ࢎ࣊·(ࢎିࡾ)
  

ZONAS ESFÉRICAS A = 2· ࣊ ·Radioesfera · Alturazona =ࢎࡾ࣊ V =  ࢎ࣊·(ࢎାࡾା࢘)
  


